
Responsable Scientifique
Scientific leader :
Erick GALLESIO, Mc.
Tél :  33 (0)4 92 96 51 53
e-mail : eg@unice.fr
http : www.i3s.unice.fr/ep

MOTS CLÉS

 
Langages applicatifs, méta-programmation, environnements 
graphiques.

DOMAINES DE RECHERCHE, OBJECTIFS ET APPLICATIONS

L’équipe est formée de deux membres permanents et d’un thé-
sard. Elle travaille principalement sur l’implantation des langa-
ges applicatifs et plus particulièrement le langage Scheme. 

Bigloo :   Bigloo repose 
sur un compilateur Scheme 

optimisant pour le système Unix. 
Le compilateur produit du code 
C; cette technique permet d’obte-
nir des exécutables petits et per-
formants. 

STK :   C’est un interprète 
Scheme dont la caractéris-

tique principale est de permettre 
l’utilisation de la librairie gra-
phique Tk depuis Scheme. Les 
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RESEARCH TOPICS AND APPLICATIONS

The team is composed of three members (two sear-
chers and a PhD student).  Our work is mainly geared 
toward the implementation of functional languages, 
and particularly the Scheme programming language.

Bigloo :   Bigloo is based 
on an optimizing Scheme 

compiler for the Unix Operating 
System. This compiler produces 
C code. Executables build by 
Bigloo are small and efficient.

STK :  This is a Scheme 
interpreter which allows to 

use the Tk graphical toolkit from 
Scheme. The graphical objects 
provided by Tk are available 
from Scheme through the STklos 
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objets graphiques Tk sont 
accessibles depuis Scheme 
par le biais de la couche 
objet STklos. STklos dis-
pose d’un protocole méta-
objet inspiré de celui de 
CLOS, ce qui permet la réifi-
cation des objets graphiques 
en des objets Scheme ainsi 
qu’un accès uniforme aux 
widgets Tk.  

Depuis mi-1998, l’équipe 
s’intéresse plus particulière-
ment aux environnements de 
programmation pour les langages applicatifs. Deux composan-
tes principales se dégagent: 

Interfaces graphiques : Un des objectifs de notre travail est 
donc de définir des outils de haut niveau pour la création 

d’interfaces graphiques. Dans ce cadre, nous avons développé 
un modèle pour la création d’interfaces graphiques, inspiré de 
celui qui existait en STk, que nous avons adapté pour Bigloo. 
Ce système, appelé Biglook, est diffusé depuis mai 1999. 

Environnement intégré: c’est un outil d’aide à la pro-
grammation qui doit permettre une exploration des codes 

sources, la mise au point, l’étude des performances et être con-
vivial. Cet environnement, appelé Bee, est une plateforme qui 
permet un travail approfondi sur la structure des programmes.  

 

object layer. STklos provides 
also a MOP (Meta Object Pro-
tocol) similar to the CLOS one. 
The MOP is used both to reify Tk 
widgets in Scheme objects and 
to provide an uniform access to 
those widgets.

Since mid-1998, the team as 
specialized its work on pro-
gramming environments for 
functional languages. The main 
directions studied so far are:

Graphical User Interfaces 
:  One  of our goal in this 

area is to define a set of tools to help in the building 
of GUI (Graphical User Interfaces). We have already 
defined a model for GUI programming, based on the 
one we had in STk, and implemented it for Bigloo. This 
system , which is called  Biglook, is distributed since 
may 1999.

Integrated Environment:   This is a tool which 
must allow to the use code browsing, debugging, 

profiling as well as being easy to use. This environment 
is called Bee; it allows an in-depth work on program 
the structure of programs. 

COLLABORATIONS

Nationales :
o INRIA : projet Cristal,

Internationales :
o Université de Montréal, Indiana University
o IBM (T.J Watson Research Center)
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