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OFL : Open Flexible Languages

Trois concepts de base :
* Concept-relation
— Composant-relation — métarelation
» Concept-description
— Composant-description — meétadescription
* Concept-langage

— Composant-langage — meétalangage

Présentation du projet




Cahier des charges de 1 ’outil
OFL-ML

» Représentation graphique basée sur la
norme UML

~_ Nom de 1 ’OFL-
composant

Nom de la description
Modificateur(s)

Attribut(s)

M¢éthode(s)

» Adapte a plusieurs langages

Présentation du projet




Arborescence
initialisée au

lancement de
1 ’outil

L ’outil OFL-ML

Z.one de dessin

L'outil OFL-ML




Création d ’une description

L'outil OFL-ML




Choix de modificateurs

L'outil OFL-ML




Ajout de méthodes

Diocumentation

final String margue

Add Parameter

hethodMame

hethod type Integer

Modifier : - ; Choose

L'outil OFL-ML




Création de relation inter-
description

L'outil OFL-ML




Representation d 'une description

Components |

Interfa L
Garage Proprietaire

mponents HE public

public String getMarquead

L'outil OFL-ML




Bilan / Perspectives

OFL-ML : outil permettant de créer des
applications

Représentation graphique de descriptions
Fonctionnement des langages a objets

Publication sur le Web

L'outil OFL-ML




