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Quelques outils d’optimmisation utilisés
couramment chez Mascotte

La programmation linéaire et la méthode hongroise
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Coupes et Sudoku/04.07.2008/public/Jérôme Galtier 1



Quelques outils d’optimmisation utilisés
couramment chez Mascotte

La programmation linéaire et la méthode hongroise

La théorie des graphes (problème fétiche: la coloration)

L’algorithmique et la complexité

Autres techniques:

programmation semi-définie positive
randomisation
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Un petit exemple: la coupe min

Problème: Etant donné un graphe non-orienté connexe G de

sommets V et d’arètes E, trouver une coupe S ⊆ E de taille

minimale qui deconnecte le graphe G.
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L’algorithme de Karger

• Prendre une arète au hasard
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L’algorithme de Karger

• Prendre une arète au hasard

• La contracter

• Continuer jusqu’à ce qu’il n’y ait que deux composantes connexes
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